Szagos Barnabas

3D Artist (Modellezés), Animator, Motion Designer

Frissen végzett, megbizhato és kreativ személy vagyok aki izgatottan varja, hogy Kapcsolat

elinditsa szakmai karrierjét. Nagy hangsulyt fektetek a csapatmunkara és szere-

tek egyltt dolgozni mas emberekkel. Célom, hogy olyan munkahelyen helyezked- Tel.: 0620 394 6730

jek el, ahol nem csak a munkat, hanem a tarsasagot is egy élményként élhetem

meg. Elkételezett vagyok a mindségi animaciok |étrehozasa irant, és varom az Email: szagosbarnabas@gmail.com

olyan lehetéségeket, ahol fejlédhetek és kiteljesedhetek szakmailag.
Behance:  szgosbarnabs (Szagos Barnabas)

ArtStation: szg_os (Szagos Barnabas)
Instagram: szg_os (Szagos Barnabas)
Tanulmanyok
2015-2019: Katedra Altalanos Iskola, Gimnazium, Informatikai Es MUvészeti Szakgimnazium Es Kollégium / érettségi bizonyitvany

2019-2020: Katedra Altalanos Iskola, Gimnazium, Informatikai Es M(vészeti Szakgimnazium Es Kollégium / Alkalmazott grafikus
OKJ bizonyitvany

2020-2023: Eszterhazy Karoly Katolikus Egyetem, Vizualis Miivészeti Intézet / tervezbgrafika szak, animacid szakirany

Tapasztalat

Tébb animacios kisfilmet készitettem mar el egyénileg, illetve csapatban is egyarant. Ezek koz6tt voltak kisebb és nagyobb volumend projek-
tek is.

Az animaci6 vilagaba az After effects volt az, ami behlzott magaval és kezdtem el foglalkozni egyetemen belil az animacié szakirany-
nyal. Ezutan kezdtem el a frame by frame majd a 3D animaciok készitését, tanulasat. Jelenleg a 3D animaciok készitésébe, illetve azoknak
a feldllitasaba taldlom meg a legnagyobb élvezetet.

Tébb 3D szoftvert is hasznaltam mar kilonbdzd projektjeimnél. llyenek a Blender illetve az AutoDesk altal kiadott Maya 3D szoftverek. Ezeken
kivll egy-egy projekt erejéig betekintést nyertem a Foundry. altal kiadott Nuke illetve a ZBrush szoftverekbe is egyarant. Természetesen,
az el6bb emlitett szoftverek esetén folyamatossan fejlesztem a tudasom, hogy tudjak alkalmazkodni az Gjitasokhoz, illetve a sajat elvarasaim-

hoz, amiket magam elé allitok.

Ezeken kivil tobb olyan szoftver is van, amit szeretnék elkezdeni hasznalni. ilyen példaul az Adobe altal kiadott Substance Painter.

Szoftverismeret
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