ELENCO INQUADRATURE - THE LORDS OF DESTINY
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¢ PL Sc. Dialog ° Descrizione Attore Zona e vista moP POS Fabbisogni Note e luci
101 DET Il sole arriva sul volto di Feit Feit Letto Canon’ 1 Aria Sole ext
2 i1 CM Il sole entra dalla finestra ed illumina il letto Feit Letto Canon: 3R
3 1 DET La luce disturba Feit che inizia a svegliarsi Feit Letto Canon 1
4 1 PP Feit si spaventa per il rumore della serratura Feit Letto Canon: 1
5 1 PS Feit guarda nel buio F?it Letto, Tavolo, Porta Canon! 2 bagliore dalla
(quinta) porta
6 1 M Feit si guarda intorno Feit Globale limbo GoPro b
7 1 PM ' Una figura nel buio si muove intorno al tavolo e poggia il vassoio . BLD Tavolo 2 Vassoio con cibo
8 1 PPP Feit cerca la luce sul comodino, ma trova solo gli occhiali Feit Letto 1
9 1 DET Mano di Feit che annaspa sul comodino Feit Letto 1
10 1 DET Occhiali poggiati sul comodino Feit Letto 1
M1 PPP Indossa gli occhiali Feit Letto 1
12 1 1 SOG Si guarda intorno e non vede differenze Feit Globale Oc‘clh'a ND
13 1 PM Poggia gli occhiali sul comodino Feit Letto 1
14 1 PP Annaspa con la mano Feit Letto 1
15 1 2 CM Poggia i piedi a terra e si rivolge alla finestra Feit Letto, finestra 2
16 1 PP Si sporge verso la finestra Feit Finestra 1
17 1 SOG Il bosco verde Feit Bosco FX
18 1 PP Prova a forzare le sbarre Feit Finestra 5
19 1 SOG Rimette gli occhiali Feit Finestra Ocﬁhia
20 1 CM Si accende la luce sul tavolo Feit Tavolo, Finestra 10 Luce tavolo debole
211 3 SOG Guarda il tavolo, poi toglie gli occhiali. Feit Tavolo Ocﬁhia
22 1 CM Tenta di uscire dal cono di luce Feit Letto 10
23 1 CM Torna indietro dal buio. Annaspa. Feit Letto 5 ZL.K:? Iett.o in
iminuzione
Luce tavolo
24 1 CM Si getta verso la luce del tavolo Feit Tavolo 10 aumenta max, luce
letto si spegne
25 1 PM Odora e mangia il cibo Feit Tavolo 4
26 1 CM Luce sulle scatole Feit Tavolo, Scatole 4 Luce debole sulle
scatole
27 1 DET Scatole Scatole, Tavolo 11
Luce tavolo cala,
28 1 PA Si alza e cerca di raggiungere le scatole Feit Tavolo, Scatole 4 luce tavolino
cresce
29 1 PA Prova a uscire dal cono di luce Feit Tavolo 11
30 1 CL Guarda verso il letto buio Feit Tavolo 10
311 PA Sta per balzare Feit Tavolo 4
32 1 CM Balza verso le scatole Feit Tavolo, Scatole 10
33 1 PA Arriva dal balzo Feit Scatole 11
34 1 PPP Sta per toccare le scatole Feit Scatole 8r
35 1 CM Rumore della serratura, si volta Feit Scatole 10
36 1 PM Luce immensa invade la sala LOD Porta 9 Fumo Spot e Flood porta
37 1 CL Entrano i LOD, si nasconde Feit, LOD Scatole, Porta 1M
381 4 ER HLD parla HLD Porta 9
39 1 PPP Terrore in Feit Feit Scatole 12
40 1 5-7 Dialogo HLD Porta 9
41 1 68 Dialogo Feit Scatole 12
42 1 9 CM Dialogo HLD Scatole, Porta 7r
43 110 PP Dialogo Feit Scatole 1
44 1. 1 HLD indica le scatole HLD Porta 9
45 1 PM Le scatole Scatole, Porta 11
46 1 PA HLD si dirige alla porta HLD Porta 9
47 1. 12 CM Feit liinsegue Feit, LOD = Scatole (Lavandino) 10r
48 1 CM | LD fermano Feit LOD, Feit Porta 9
49 1. 13 PP HLD parla HLD Porta 9
50 1 CM Feit li vede sparire nel fumo Feit Scatole 10
51 1. 14  Fix Feit batte sulla porta Feit Porta GoPro ' €
52 1 PPP Si apre lo spioncino e si vedono gli occhi del WLD WLD Porta 5R Luce soft
53 1 Fix Si addormenta a terra Feit Globale GH4-1' b
54 2 PP Feit si sveglia da terra Feit Porta 9 Luce soft
552 PM Vede la tuta e la indossa Feit Scatole 10
56 2 CL Vede la luce sulla toilette Feit WC, Scatole 2 Luce toilette
57 2 CM Si dirige alla toilette Feit Scatole, WC 10
58 2 Fix Si siede sulla toilette Feit Globale, WC d
59 2 PP Si mette le mani nei capelli Feit 7
60 2 PA Si alza e va al lavandino Feit 7 luce sul lavandino
61 2 PPP Si lava le mani e la faccia Feit 8
62 2 Fix Si guarda allo specchio Feit c
63 2 PM Sivolta verso la finestra Feit Lavabo, finestra 8 Tramonto
64 2 PM Si volta verso il tavolo Feit Tavolo 4 Luce sul tavolo
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. Lo Luce dallo
65 2 DET Si apre lo spioncino Tavolo, Porta 8 S
spioncino
66 2 DET ...e si vedono gli occhi del WLD WLD Porta 9
67 2 CM Il vassoio arriva sul tavolo BLD Tavolo, Lavabo 4
Lavandino si
68 2 PM F.annaspa nel buio Lavabo 7 spegne, tavolo si
rafforza
69 2 Si sposta al tavolo e si siede Feit Tavolo 6
70 2 SOG Indossa gli occhiali e guarda il cibo e poi le scatole. Feit Tavolo, Scatole Oc\c.hm Occhiali
712 PS Guarda le scatole Feit Tavolo, Scatole 4
72 2 ER Ha paura Feit Scatole, Tavolo 11
b
73 3 MNT: CL Timelapse della giornata di Feit Feit Tavolo, Lavabo, WC (TIMEL
APSE)
d
74 3 MNT Timelapse della giornata di Feit Feit Letto, Tavolo, Porta (TIMEL
APSE)
75 MNT Animazione rotolo di carta igienica Da decidere se con
o senza numeri
76 4 Si sveglia, indossa gli occhiali e si affaccia alla finestra. Feit Letto, Finestra 1
77 4 fix Guarda fuori Feit Bosco Oc‘clh'a
78 4. 16 PP Chiede aiuto Feit Finestra 2 Luce fortissima
79 4 Toglie gli occhiali. Si protegge gli occhi e si sdraia sul letto. Feit Letto 1
80 4 CM Guarda le scatole Feit Tavolo, Scatole 3
81 4 CL Salta nel buio Feit Tavolo, Scatole 6
82 4 PA Raggiunge le scatole e fa il bagno di luce Feit Scatole 11
83 4 17 DET Tocca la scatola, prova ad aprirla Feit Scatole 1
84 4 PM Parla tra sé Feit Scatole 11
85 4 Si apre la porta Scatole, Porta 11 Fumo Faro dalla porta
86 4 Entrano i LOD LOD Porta 9
87 4 Arrivano al tavolino LOD Scatole, Porta 8
88 4 Si mette in ginocchio Feit Scatole 11
89 4. 18  PM Parla HLD Porta 9
90 4. 19 Parla Feit Scatole 12
91 4. 20 CM Appare una tastiera sul tavolo HLD, Feit Scatole, Tavolo 4
92 4 21 PM Parla Feit, HLD Scatole 12 Quinta HLD
93 4 CM Feit insegue i signori Feit, LOD Porta 8
94 4 PPP La mano del BLD blocca Feit che si addormenta Feit, BLD Scatole 10
95 4 CM La porta si chiude, tra luce e fumo LOD Porta 9 Fumo Faro dalla porta
96 5 Siede al tavolo con la tastiera Feit Tavolo 6 Tastiera
97 5 DET Prepara il cuore di piume Feit Tavolo 6 = Piume, cuscino
. o Luce dallo
98 5 CM Si apre lo spioncino Tavolo, Porta 8 S
spioncino
. i . Luce sul tavolo
99 ' 5 DET Le piume volano via Feit Tavolo 6 .
ridotta
100 5 CM ' Appare un vestito nel roller, F. si alza per prenderlo, lo indossa Feit Roller, Tavolo 5 Roller Luce sul roller
101 5 Sente la nota e si volta Feit Tavolo, Roller 12R
102 5 PP Le luci sulle scatole si spengono Feit Scatole 12 No luci scatole
103 5 22 Parla Feit Scatole, Tavolo 11 Luci tavolo
Tutte le altre luci
104 5 Si siede al tavolo, suona una nota Feit Tavolo 4 sono spente,
tranne la finestra
105 5 Si siede per terra in posizione yoga Feit Finestra 6 Sole al tramonto
106 5 Sente suonare e gira la testa Feit Scatole 5 Tastiera Suono della nota
107 5 23 | PPP Parla tra sé Feit Scatole 11 Tastiera
Tutte le altre luci
. . . . sono spente,
108 5 Si alza e va alla tastiera Feit Tavolo 5 Tastiera
compresa la
finestra
109 5 CM Suona Feit Tavolo 12R Tastiera
110 5 PPP Suona Feit Tavolo 6 Tastiera
1M1 5 DET Tastiera e dita Feit Tavolo 4 Tastiera
Timel delle luci che si d af i Timelapse delle
112 5 Fix imelapse delle luci che si accendono. F. ignora il mutare Feit Globale, Tavolo b luci. Il faro su di
delle luci. AT
lei & fix.
113 6 CM Suona seduta a terra Feit Scatole, Tavolo 10
114 6 DET Suona ultima nota Feit Scatole, Tavolo 10
X Feit
115 6 PP Dita stanche X Scatole, Tavolo 9
(quinta)
116 6 PPP Cade la testa in avanti Feit Scatole, Tavolo 10
. Feit
17 6 PP Guarda le mani ) Scatole, Tavolo 9
(quinta)
118 6 DET DETaglio mani Feit Scatole, Tavolo 9
119 6 PP Ride guardando le mani Feit Scatole, Tavolo 10
120 6 Cc™M Tenta di alzarsi e cade Feit Scatole, Tavolo 10
121 6 PM Si addormenta Feit Scatole, Tavolo 9
122 7 CM Feit dorme Feit Scatole, Tavolo 8
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123 7 PM Entrano i LOD LOD Porta 9
124 7 PP Scuote Feit BLD Scatole, Tavolo 10
125 7 PPP Si sveglia disorientata Feit Scatole, Tavolo 9
126 7 24 PM Parla a Feit HLD Porta 9
127 7 PA Ha una scatola rossa in mano WLD Scatole, Porta 9
WLD,
128 7 25 CM HLD parla a Feit HLD, Feit, Porta 8
BLD
WLD,
129 7 PM Mette la scatola sul tavolino HLD, Feit, Scatole, Porta 11
BLD
1307 26  PM Toglie la tastiera BLD, Feit Scatole 10
131 7 PPP Tenta di morderlo Feit Scatole 9
132 7 27 CM Il WLD si avvicina minaccioso mentre il BLD si allontana con la | Feit, BLD, Scatole 10
tastiera WLD
133 7 PP Punta il dito su Feit HLD Porta 9
134 7 28 PP Cede disperata Feit Scatole, Porta 8
1357 29  PPP L'HLD si avvicina all'orecchio di Feit HLD, Feit Scatole 10
136 7 CL Feit va verso il letto ed i LOD vanno via LOD, Feit Globale b
137 8 PP Si alza di scatto dal letto sconvolta Feit Letto 1
138 8 PM Guarda le scatole Feit Letto 1r
139 8 30 CL Controcampo Feit Scatole 11
Siillumina il tavolo,
140 8 31 CL Si apre la porta, arrivano i mandarini BLD Letto, porta, scatole 2 esce luce
brevemente dalla
porta
141 8 CM Si alza dal letto e va i mandarini Feit Letto, Tavolo 8
142 8 PP Getta via i mandarini Feit Tavolo 8
143 8 PP Sente la goccia del lavabo Feit Tavolo, Lavabo 10
144 8 DET DETaglio lavabo Lavabo 7
145 8 fix Controcampo Feit Tavolo c
146 8 Si siede sul tavolo e inizia a tamburellare Feit Tavolo 4 Luce sul tavolo
147 8 DET Tamburella il tavolo Feit Tavolo 4
148 8 DET Gocciare aumenta Lavabo 7
149 8 PP Guarda le scatole Feit Scatole 4
150 8 DET Tamburella il tavolo Feit Tavolo 4
151 8 PPP Guarda la scatola blu grande Feit Tavolo 4
152 8 DET Scatola grande blu Scatole 12
153 8 DET Tamburella il tavolo Feit Tavolo 4
154 8 PPP Guarda la scatola blu piccola Feit Tavolo 4
155 8 DET Scatola blu piccola Scatole 12
156 8 PM Tamburella il tavolo Feit Tavolo 4
157 8 PPP Guarda la scatola rossa Feit Tavolo 4
158 8 DET Scatola rossa Scatole 12
159 8 DET Mani ferme Feit Tavolo 4
160 8 PP Ha deciso Feit Tavolo 4
161 9 CM Sposta la scatola blu piccola verso la porta Feit Scatole 11
162 9 CM Rovescia il tavolo per terra Feit Tavolo 8
163 9 PM Strappa le lenzuola Feit Letto 1
164 9 PA Sposta il materasso Feit Letto 2
165 9 PP Arrotola il lenzuolo al nastro della scatola Feit Scatole, Tavolo 8
166 9 32  PM Si nasconde dietro la barricata Feit Tavolo rovesciato 61
167 9 PP Tira la "corda” Feit Tavolo rovesciato 3
168 9 DET Apertura del coperchio Tavolo rovesciato 9
169 9 PPP Si sporge dalla barricata Feit Tavolo rovesciato 6r
170 9 PM Vede la scatola aperta (quenlia) Tavolo rovesciato, porta 8
171 9 CM Si alza e si avvicina Feit Tavolo rovesciato 6r
172 9 PP Scorge un telecomando (qzienlia) Tavolo rovesciato 8
173 9 PPP Lo prende Feit Tavolo rovesciato 9
174 9 33 Parla tra sé Feit Tavolo rovesciato 6r
175 9 DET Preme il pulsante Feit Porta 9
176 9 CM La porta si apre leggermente Porta 9 e Lljlr:cf:smo d
1779 PPP E’ euforica Feit Tavolo rovesciato 6r
178 9 PM Si avvicina alla porta e l'apre Feit Porta 9
179 9 PPP La luce la illumina Feit Tavolo rovesciato, Porta: c300 = a
180 (1) SOG Vede sfocato Tutti 9 Suoni, flash
181 ! Globale pubblico Tutti Globale b SMARMELLARE

o
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Giornalist
1 a,
182 34 PP Giornalista Globale ND
0 Operator
e, Feit
Feit,
183 34 SOG Operatore Giornalist Globale VS(‘;% ND
a
1
184 0 SOG Feit ora vede Feit Globale €300 - ND
1 . . . spall
185 0 SOG Si guarda intorno Feit Globale a
186 ! B bi WD Global ND
0 evono una birra BLD obale
1 X i . spall
187 0 PP Corre verso il tavolo Feit Tavolo rovesciato €300 R
1 .
188 0 PP Apre la scatola blu grande Feit Scatole
1
189 0 DET DETaglio scatola blu grande Scatole
1
190 0 BE Apre la scatola rossa Feit Scatole
1
191 0 DET DETaglio scatola rossa Scatole
1
192 0 PPP E' scioccata Feit Scatole
1
193 0 La folla si avvicina e la sovrasta Tutti Globale
1 . Compars
194 ALTO La folla sommerge Feit . Globale
0 e, Feit
1
195 1 CM Spegne il monitor e guarda il pannello HLD Studio
1
196 1 PP Pannello con foto HLD Studio
1
197 1 DET Mette la X su Feit HLD Studio
1
198 1 Si alza, prende la tunica e va via HLD Studio
1
199 1 Il pannello per i titoli di coda Studio



